)) Automobilgerausche
Im Film

Stadtakustik // FHP 2010
Vortrag & Falluntersuchung von Felix Urban



1.) Medientheoretischer Kontext
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1.) Medientheoretischer Kontext

»von der Trennung der Kunste
- zum Audiovisuellen Film*“

Literatur:
Sufl, Gunther;

sound subjects

Zur Rolle des Tons in Film und Computerspielen;
Trier: 2006 / ISBN 3-88476-803-4



1.) Medientheoretischer Kontext
1.2.) Sound im Auto

Gerauschquellen:
- Motor
- Reifen
- Wind
- Bedienung durch Person



1.) Medientheoretischer Kontext

Gerauschquelle: Motor

Quelle: http://www.daserste.de/wwiewissen/beitrag_dyn~uid,gaajmu38s2g4er6g~cm.asp



1.) Medientheoretischer Kontext
1.2.) Sound im Auto

Gerauschquelle: - Sonstige
- Funktionale Klange

Entwicklungsfeld: Sound Design
- Turen
- Schalter
- Auspuff
- ...etc



1.) Medientheoretischer Kontext
1.2.) Sound im Auto

(|| [ D] M] |ﬁ http://www .auto-motor-und-sport.de/news/porsche-911-auspu
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Auspuff-Option mit Klangbonus

Porsche bietet ab Februar fiir alle Neuwagen der Modelle Carrera und Targa 4
optional eine Sportauspuffanlage an, die den Sound des Sechszylinder-Boxer im
Heck des Sportwagens noch besser zur Geltung bringen soll.




1.) Medientheoretischer Kontext

,Die nheue Sportabgasanlage soll Kunden die
Moglichkeit geben, den 11er auch akustisch
an individuelle Wunsche anzupassen:

AufKnopfdruck schaltet die Abgasanlage auf
einen sportlich-emotionalen Sound um, der
Insbesondere bei dynamischer Fahrweise zur

Geltung kommt“ (Auto MotorSport Online 26.01.2009)



1.) Medientheoretischer Kontext
1.3.) Mensch & Auto

Uberschneidung / Interesse:

- Individuell (privat/beruflich)

- historisch/kulturell (Stadtplanung)

- gesellschaftlich
(Anforderung/Legitimation)



1.) Medientheoretischer Kontext

Beobachtungsfeld: Film

- Mensch & Mobilitat

- Automobil & Sound

- Sound & Design

- Bild & Sound

- Sound & Dramaturgie



2.) Filme: Mensch & Automobil
2.1.) Verschied. Kurzfilme /Sequenzen

1.) Werbefilm: Auto Union - F11 1954
2.) Lehrfilm: Hupe und Vollgas 1950+
3.) Werbefilm: Ford - The Wonderful.. 1960
4.) Werbefilm: Mercedes Benz 1990
5.) Werbefilm: Mercedes Benz 2008
6.)

Motorsport: Formel 1 - Bahrain 2010



3.) Spielfime: Automobilgerausche
3.1.) Ausgewahlte Beispiele

erst horen, dann sehen....”



3.) Spielfime: Automobilgerausche

1.) James Bond - Goldfinger 1964
2.) Weekend 1969
3.) James Bond - Lizenz zum Toten 1989
4.) Zwel wie Pech und Schefel 1974
5.) Herbie - Fully Loaded 2005
6.) Knight Rider - Season 1 1982
7.) Zuruck in die Zukunft | 1985
8.) 1 1989
9.) 1l 1990
10.)Knight Rider 2000 1991
11.) Das funfte Element 1995
12.) Knight Rider 2008 2008



Filmtipps bezuglich
Automobilgerauschen gerne an:

felix.urban@fh-potsdam.de



